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Muze nasledovat:

1) zpresnovani nebo usporadani nahroma-
dénych informaci - Ize barevné odlisit napr.
informace podlozené a nepodlozené

2) vyklad - mizeme zprostiedkovat zaklad-
ni fakta

3) diskuse - vybereme jedno z polemic-
kych stanovisek

4) projekt - vybereme spolu se studenty ta
mista mapy, kde je nejvice nepodlozenych
informaci, Ukolem bude, aby s vyuzitim
dostupnych zdroji vyhledali chybéjici idaje
a pripravili prezentaci pro ostatni

Poznamka: Pred praci na myslenkové
mapé muze byt zarazen individualni a paro-
vy brainstorming, béhem néjz si studenti
pfipravi napady, které nasledné tridi - kate-
gorizuji - do myslenkovych map v malych
skupinach. O kategoriich rozhoduji sami
a sami hledaji také vhodné terminy pro
jejich oznaceni. Toto cviceni je velmi
vyznamné pro rozvoj myslenkovych operaci
u zaku.

4. Prace s textem

Postup a pravidla:

a) kazdy student pracuje s vlastni kopii
textu, ktery predem pripravime

b) seznamime studenty s vyznamem zna-
mének, ktera budou pri analyze textu pou-
zivat: plus = pochopeni, souhlas; minus =
nesouhlas; otaznik = nejasnost, potreba
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doplnit informaci; vykfi¢nik = podstata sdé-
leni, hlavni myslenka

c) kazdy student sam analyzuje text pomo-
ci znamének, ktera pripisuje podle potreby
na konec sdéleni (véty, odstavce)

d) je tfeba ponechat studentim dostatec-
né dlouhy ¢asovy limit, aby mohli text ana-
lyzovat bez spéchu a dlikladné

e) tfidu rozdelime do skupinek, ve kterych
si studenti sdéluji své postiehy, pokusi se
spolec¢né odstranit nékteré nejasnosti
a sestavi seznam myslenek, které jesté
potiebuji prodiskutovat, pokusi se rovnéz
zformulovat zakladni myslenku textu

f) vysledek své prace prezentuje kazda
skupina pomoci flipchartovych arch, které
pak vyvesi v prostoru tridy

g) cela tfida se spole¢né snazi odstranit i
vysvétlit prezentované nejasnosti formou
fizené diskuse, na flipchartovych arsich
barevné oznacujeme uz vyfeSené otazky
h) zbyvajici nejasnosti se stavaji impulzem
pro zjistovani dalsich informaci napf. for-
mou projektu

i) na zavér se studenti shodnou na formula-
ci zakladni myslenky textu

5. Nazorova'skala

Postup a pravidla:

a) seznamime zaky s tématem a na flip-
chartové archy napiSeme obé protichtidna
stanoviska tak, aby byla vsem snadno sro-
zumitelna; archy se zformulovanymi stano-

visky povésime kazdy na protilehlou stranu
mistnosti, popf. na konce pomysiné Uhlop-
ficky vedené mezi protilehlymi kouty tridy
b) pozadame studenty, aby si kazdy sam
pro sebe uvédomil diivody svého presvéd-
¢eni a priklonu na tu ¢i onu stranu

c) kridou nakreslime na zem napfic¢ tfidou
¢aru vedouci od jednoho archu k druhému,
tato ¢ara (mGze byt i pomysina a pro stu-
denty jen naznacena) predstavuje nazoro-
vou Skalu mezi protikladnymi stanovisky

d) pozadame studenty, aby zaujali své
misto na skale podle toho, k jakému nazo-
ru se priklani

e) vyzveme namatkou nékolik studentt, aby
své umisténi na skale zdvodnili a obhajili
f) vSichni mohou své misto na Skale ménit
tak, jak se citi byt ovlivhovani padnosti
argument(l svych spoluzaku

g) vyzveme studenty, aby jesté jednou zva-
zili své umisténi na skale, mizeme znovu
zopakovat nékteré argumenty, které z ust
zakl zaznély

h) v zavérecné diskusi, kdy studenti zau-
jmou sva obvykla mista, vénujeme pozor-
nost nékterym zvliastnim nazordm, které
zaujaly, debatujeme o alternativach reseni,
pokud je to mozné, snazime se najit kom-
promis
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Zamérte pozornost na to, co se ve tride
a jejim okoli déje.

Podporujte tvirci atmosféru ve tridé.
Podnécujte k vyjadreni vlastnich nazort
a myslenek.

Ocenujte praci zéka, po celou dobu
ocenujte jeho uspéchy.

Nevnucujte nikomu predem jediné
spravné reseni.

Neodsuzujte, nejste kritik, odhadce ani
rodi¢, pomahate jen odhalovat jiné uhly
pohledu a pochopit slozitost problému
i nesnadnost jeho reseni.

Davejte pozitivni zpétnou vazbu na
kazdé chovani, které sméruje k cili.
Budte ochotni nevédét, budte
partnerem, ne odbornikem.

Vytvarejte pocit zodpoveédnosti za
spolecny ukol.

Dbeijte, aby se vsichni zapajili, aby mél
kazdy prostor k sebevyjadreni.

Pri komentovani dil¢ich vysledku
uzivejte nehodnotici jazyk

Diskuse zacinejte s tim, co je vSem
divérné znamo, k ¢emu ma kazdy

co Tict.

Stanovte pravidla diskuse: Pravidla by
se ale méla formulovat spolecné se
studenty - jinak jsou to pravidla ucitele
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a)

b)

c)

d)

e)

nebo uditelky a je téZsi se s nimi ztotoznit,
navic se studenti pfi spoluformulovani
pravidel uci, ze mohou mit vliv na svdj
zivot, ale také odpoveédnost za to, co délaji
Kazdy dostane sanci mluvit, nikdy
nemluvi vic lidi najednou, neprerusujte
ostatni.

Vyslechnéte nazory ostatnich, i kdyz

s nimi nesouhlasite, nehadejte se.
Drzte se tématu a hovorte stru¢née,
vyhnéte se dlouhym historkam

a prikladtm.

Budte pfipraveni zménit svlij nazor

a vysvétlit tuto zménu.

Nesnazte se presvéddcit ostatni,

ale spis co nejlépe vysvétlit svij postoj.

> Tato pravidla je dohré sepsat <
na arch papiru a umistit na viditel-
ném misté ve tiidé

Formulujte aktualni a pritazliva
témata, uvadéjte priklady ze
znamého prostredi.

Zadavejte strucné, jasné a konkrétné
formulované ukoly.

Presvédcujte se, zda v kazdé fazi
vSichni védi, co maji délat.
Neutikejte od konfliktu, nutte k vyjas-
novani kontroverznich stanovisek.
Vénujte dostatek ¢asu reflexi
dokoncenych aktivit.

Wytvarejte predpoklady pro formovani
novych postoja.

a) jasné a srozumitelné predneseme pro-
blém, ktery se bude resit, nebo vybereme
pojem, o kterém se bude diskutovat

b) studenti predkladaji své postrehy,
vSechny napady hned zaznamenavame na
tabuli nebo flipchartovy papir

c) nehodnotime a nekritizujeme Zzadné
napady, podporujeme nezavazné a spon-
tanni mysleni, postrehy student(i neuspora-
davame

d) studenti se zdrzi komentar, posmés-
nych poznamek a znevazovani napadu
svych kolegl

e) pokracujeme, dokud napady prichazeji
f) pokud je prilis pocetna trida, je mozné
v prvni fazi zadat praci na tématu do sku-
pin, napady pak hlasi mluvci skupiny, ostat-
ni mohou doplnovat

g) utridime shromazdéné podklady a napa-
dy, popfipadé hledame optimalni feseni,
vyhodnotime a shrneme problematiku

Jsou osobnostni typy (mezi
zaky i mezi uciteli!), které potrebuji, aby
mély prilezitost se nejdriv podivat do své
vlastni hlavy a teprve pak si poslechnout

—

druhé. Samostatné brainstormovani probi-
ha uplné mimo skupinu, treba jen po dobu
5 minut, pak se teprve studenti sejdou ve
dvojicich nebo skupinach a navzajem si
fikaji, nac prisli, doplnuji se, kladou si otazky
atd. Az upIné nakonec uvadi své poznatky
na spolec¢ny flip nebo tabuli. Pokud chceme
aktivizovat co nejvic studentl, tak je
postup od jednotlivce pres par po skupinu
(zvlast pri velikosti nasich gymnazialnich
trid) hodné uziteény. Mdlzete se setkat také
s oznacenim ,snéhova koule“ pro toto
postupné rozvijeni a nabalovani napadd
a nazord.

a) rozdélime studenty do skupin - bud
nahodné (napf. rozpoditanim), nebo podle
néjakého klice (chlapci a divky, smisené
skupiny tvorené vybornymi, primérnymi
a slabsimi zaky atd.)

b) pocet ¢lenll ve skupiné maze byt rizny,
optimalni je pét osob (lichy pocet zarucuje
pfevahu urcitého nazoru pfi hlasovani);
pokud je ¢lend skupiny vic, nemusi se ke
slovu dostat vSichni, prace se zpomali
a neni tak efektivni

c) pokud se objevuji na zacatku prace sku-
piny potize, pak nechame vSechny praco-
vat samostatné (studenti by se méli ucit, ze
nejprve hledaji pomoc ve skupiné, pak
u spoluzaku a teprve naposledy u ucitele)

d) Ukol zadavame jasné, ovérime si, zda jej
vSichni pochopili a zda maji vsichni dosta-
tek informaci pro svou praci

e) casowvy limit pro praci ohlasujeme pre-
dem, musi byt dostate¢né primérené dlou-
hy

f) hodnotime praci celé skupiny (nehodno-
time studenty jako lidi, ale to, co udélali)
g) jsme pripraveni na zvySeny ruch ve tridé
h) obchazime jednotlivé skupiny, pripadné
pomuzeme, neprebirame v nich ale
vedeni, spis naslouchame

i) ¢lenové skupiny sedi tak, aby se vzajem-
né dobre slyseli a vidéli, jen tak mohou

byt zapojeni vsichni (v ramci skupinového
vyucovani by se studenti méli ucit sami si
organizovat svUj pracovni prostor a uspora-
dat si stolky a Zidle podle potreby)

i) kazdy ve skupiné by mél byt vyslySen,
ostatni se uéi délat kompromis a spolupra-
covat

k) je treba vést studenty k ochoté naslou-
chat, podporit ostatni a resit pripadné
konflikty

1) skupiny miZzeme pfi nékterych aktivitach
postupné zvétsovat, od trojic pres

pétice az po vétsi skupiny

a) jako voditko nakreslime na tabuli central-
ni ¢ast mapy = pojem, o kterém bude re¢
(napf. konflikt)

b) k této centralni c¢asti pripojujeme
postupné nové pojmy, napady &i otazky
tak, jak je studenti jmenuji

c) tyto pripojené otazky dale rozvadime
podle pripominek a napadd studentl
a postupné je pripojujeme do vznikajici
mapy (napf. k otazce Jaké konflikty zname?
pfifadime: naboZenské, etnické, partner-
ské, generacni atd.)

d) postup tvoreni mapy se stale opakuje
dalsim rozvijenim jednotlivych pojmu

e) v urcité fazi muzeme tvorbu mapy
prerusit a vyzvat studenty k rozvijeni jen té
¢asti, o niz presné chceme v dané hodiné
hovorit, tuto ¢ast mapy mizeme odlisit
barevné

f) kazdy navrh je bran v Uvahu, zapisujeme
vSe, co studenti védi a co je napada

g) zapomeneme na hodnotici kategorie
,dobre” a ,Spatné“

h) po uplynuti predem dané ¢asoveé Inlty
vedeme studenty k tomu, aby se shodli
na urcitém stanovisku (pracuje-li trida ve
skupinach, pristupujeme k tomuto kroku
az po prezentaci vysledkl prace jednotli-
vych skupin), ziskame tak pomérné jas-
nou predstavu o tom, co si studenti mysli
a co o daném tématu védi; v této fazi
mlzeme praci s myslenkovou mapou
ukongit

i) je mozné uz pfi zahajeni aktivity pravidla
nestanovovat, ale vyzvat studenty, aby si je
vytvorili sami
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